
집합연수 교수학습지도안(1차시)
관련교과 실과, 과학 적용 학년 5∼6학년

학습주제 다양한 게임을 경험하고 게임의 요소 알아보기 해당 차시 1/6

학습목표 다양한 게임을 체험하며 게임의 요소를 이해하고 수업에 적용할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

게임리터러시란 무엇인가?

- 게임리터러시에 대한 정의와 교육적 가치에

대해 알아보고 공감하는 시간을 갖는다.
10‘

☞PPT

※게임리터러시에 대한

개념적 이해보다는 교실

수업에서 적용할 수 있는

방법론의 측면으로

접근한다.

전개

여러 가지 게임 함께 즐기기

- 개인, 팀 ,단체가 함께 할 수 있는 게임을 즐

겨보며 게임적 요소를 찾아본다.

게임적 요소를 교육적으로 연결하기

- 게임을 즐기며 찾아본 게임적 요소를 교육적으

로 활용할 수 있는 방안을 토의해본다.

25‘

☞로블록스

※개인, 팀, 단체로 즐길 수

있는 게임을 선정하여

게임의 재미를 느낄 수

있도록한다.

정리

게임리터러시 교육의 필요성

-게임을 활용한 리터러시 교육의 필요성에 대해

공감하고 게임활용 교육에 대한 의지를 다진다.
5‘

수업결과물 사진, 소감문



집합연수 교수학습지도안(2차시)
관련교과 수학 적용 학년 5∼6학년

학습주제 교육용 게임프로그램 활용방안 탐구하기 해당 차시 2/6

학습목표 교육용 게임프로그램을 활용한 수학수업을 구성할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

‘잇다’플랫폼 소개하기

- 교육용 교육컨텐츠 플랫폼 ‘잇다’ 플랫폼 소개

및 홈페이지 둘러보기
10‘

※교사들이 활용할 수 있는

부분을 소개하여

교육활동에 도움이 될 수

있도록 한다.

전개

여러 가지 게임 탐색하기

- 각각의 게임을 직접 체험해보고 교육적으로

활용할 수 있는 구체적인 방안에 대해 생각하기.

문제점과 해결방안 찾아보기

- 게임의 아쉬운 부분과 교육에 적용하기 위해 보

안할 점 생각하기.

25‘

☞교육용 게임콘텐츠

※각각의 게임을 플레이

하고 문제점과 활용방안을

찾아보도록 한다.

정리

활동 후 느낀점 이야기 나누기

-게임프로그램을 직접 체험한 후 느낀점을 서로

이야기 하기
5‘

수업결과물 사진, 소감문



집합연수 교수학습지도안(3차시)
관련교과 과학, 실과 적용 학년 5∼6학년

학습주제 교육용 게임프로그램 활용방안 탐구하기 해당 차시 3/6

학습목표 교육용 게임프로그램을 활용한 과학 및 실과수업을 구성할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

자신의 인생게임 이야기 하기

- 지금까지 접했던 게임 중에서 재미있었거나

인상적이었던 게임에 대해 소개하기
10‘

※게임요소에서 교육적으로

활용할 수 있는 부분을

탐색하도록 한다.

전개

여러 가지 게임 탐색하기

- 각각의 게임을 직접 체험해보고 교육적으로

활용할 수 있는 구체적인 방안에 대해 생각하기.

문제점과 해결방안 찾아보기

- 게임의 아쉬운 부분과 교육에 적용하기 위해 보

안할 점 생각하기.

25‘

☞교육용 게임콘텐츠

※각각의 게임을 플레이

하고 문제점과 활용방안을

찾아보도록 한다.

정리

활동 후 느낀점 이야기 나누기

-게임프로그램을 직접 체험한 후 느낀점을 서로

이야기 하기
5‘

수업결과물 사진, 소감문



집합연수 교수학습지도안(4차시)
관련교과 국어, 사회 적용 학년 5∼6학년

학습주제 교육용 게임프로그램 활용방안 탐구하기 해당 차시 4/6

학습목표 교육용 게임프로그램을 활용한 국어 및 사회수업을 구성할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

내가 적용해 본 교육용 게임은?

- 수업시간에 적용해 보았던 교육용 게임 소개

및 좋았던 점과 보완할 점 이야기 하기
10‘

※간단한 게임이라도

학생들과 직접 해 보았던

교육용 게임에 대해

자유롭게 이야기 해 보도록

한다.

전개

여러 가지 게임 탐색하기

- 각각의 게임을 직접 체험해보고 교육적으로

활용할 수 있는 구체적인 방안에 대해 생각하기.

문제점과 해결방안 찾아보기

- 게임의 아쉬운 부분과 교육에 적용하기 위해 보

안할 점 생각하기.

25‘

☞교육용 게임콘텐츠

※각각의 게임을 플레이

하고 문제점과 활용방안을

찾아보도록 한다.

정리

활동 후 느낀점 이야기 나누기

-게임프로그램을 직접 체험한 후 느낀점을 서로

이야기 하기
5‘

수업결과물 사진, 소감문



집합연수 교수학습지도안(5차시)
관련교과 영어 적용 학년 5∼6학년

학습주제 교육용 게임프로그램 활용방안 탐구하기 해당 차시 5/6

학습목표 교육용 게임프로그램을 활용한 영어수업을 구성할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

외국의 교육용 게임 안내하기

- 영어권 국가의 알파벳 익히기 게임, 단어 맞

추기 게임등 다양한 영어교육 게임 소개하기
10‘

※학교에서 사용하고 있는

영어교육 프로그램에

삽입된 게임을 소개하도록

한다.

전개

여러 가지 게임 탐색하기

- 각각의 게임을 직접 체험해보고 교육적으로

활용할 수 있는 구체적인 방안에 대해 생각하기.

문제점과 해결방안 찾아보기

- 게임의 아쉬운 부분과 교육에 적용하기 위해 보

안할 점 생각하기.

25‘

☞교육용 게임콘텐츠

※각각의 게임을 플레이

하고 문제점과 활용방안을

찾아보도록 한다.

정리

활동 후 느낀점 이야기 나누기

-게임프로그램을 직접 체험한 후 느낀점을 서로

이야기 하기
5‘

수업결과물 사진, 소감문



집합연수 교수학습지도안(6차시)
관련교과 실과, 과학 적용 학년 5∼6학년

학습주제 내가 만들고 싶은 교육용 게임 설계하기 해당 차시 6/6

학습목표 교육용 게임프로그램을 계획하고 설계할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☑ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(00‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

교육용 게임의 필수요소 이해하기

- 교육용 게임의 필수요소에 대해 알아보기

- 게임에서의 교육적 요소 파악하기

- 교육용 게임프로그램의 조건 알아보기

10‘

☞PPT

※학생들의 재미와

교육적인 성과의 두 마리

토끼를 다 잡을 수 있는

필수적인 요소를 생각해

보게 한다.

전개

교육용 게임 설계하기

- 기반이 되는 게임 정하기

- 과목 정하기

- 학년 및 단원 정하기

- 게임과 교육적 요소를 접목하기

나의 교육게임 발표하기

- 내가 설계한 교육 게임 프로그램을 소개하기

- 다른 사람들의 의견 듣기

25‘

☞각종 게임 소개자료

※완벽한 형태가 아니어도

새로운 아이디어와 게임을

접목하여 새로운 방법을

만들어 낼 수 있도록

유도한다.

정리

학습 마무리하기

-게임을 활용한 리터러시 교육의 필요성에 대해

다시한번 인식하고 앞으로의 연구활동에 대한 의

지 다지기

5‘

수업결과물 사진, 소감문


